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PORQUE NECESITAMOS METDOOS PARA OISENAR
Gabriel Simén Saol

® Gabriel Simén en este libro nos revela el contenido de lo que para
muchos es una caja negra. Nos muestra de forma amena, dgil e interesante la forma
en que el disefio es la analogia de un tejido complejo, atractivo y delicado, capaz de
estructurarse ordenadamente, de mostrar en forma estricta y congruente sus atributos
y bondades, con el fin de integrar lo mejor en el cuerpo de un nuevo producto.

Como un interesante predimbulo al andlisis de la trama del diseno nos
encontramos con una breve historia de los objetos; este reldmpago narrativo nos
conduce a lo largo del andlisis de diversos acontecimientos que nos permiten
comprender cémo la cultura material ha llegado hasta el punto en donde
se encuentra actualmente, y percibir las diversas influencias —ideoldgicas,
metodologicas, formales, artisticas, tecnoldgicas— que han marcado el desarrollo
del disenio, de los productos que han estado ahi para satisfacer las necesidades
humanas desde el inicio de los tiempos. Simén realiza también una revision de los
antecedentes histdricos de la profesion del disenador industrial, considerando su
evolucién e importancia como disciplina creativa.

Finalmente, nos encontramos con el contenido de la caja negra, ésta trama rica
y elaborada que son los mérodos. Conocer su composicion y funcionamiento permite
seleccionar Ja manera de aproximarse a mejores resultados. Asi es posible guiar el
desarrollo del proceso de diseno, desenmaranar todos los hilos que componen la
trama y con ellos disenar productos que se adapten mejor a los usuarios.

Gabriel Sim6n se ocupa en este texto de analizar informacién pertinente al
profesional, al técnico, al estudiante de disefio, y ademds se ocupa del importante
papel que juega el profesor y el andlisis detallado de la formacién del profesional;
es por eso que se integra a Le Trama del Disesio un examen de lo que pasa en los
espacios educativos y 1a pedagogia del diseno.

Sin duda este texto dedicado a todos aquellos interesados en el mundo
artificial y que practican el disefio, les permitird aclarar muchas dudas, disefiar
profesionalmente, con mayores conocimientos y ofrecer a los usuarios de sus
productos mejores respuestas y satisfactores.
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