
El diseño de sistemas es una de las prácticas constituyentes del 
campo del Diseño Gráfico; la concepción sistémica del Diseño, 
una propuesta teórica que permite dimensionar su oompleJidad. 
Este texto propone un recorrido entre diseño, sistema con 
el objetivo de revisar las relaciones entre estos dos conceptos 
que han acompañado desde sus origenes a una de las prácticas 
inherentes al campo del diseño. El repertorio de elementos que 
constituyen un sistema es producto de un reflexivo proceso de 
selección entre el universo de recursos gráficos posibles, y se 
fundamenta en el recorte conceptual sobre el tema del proyec-
to asi como sus necesidades comunicacionales y funcionales 
considerados desde la particular mirada de cada diseñador. 
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