"El libro de Pancho Marchiaro comienza y se instala justamente en este
territorio: nos propone pensar la complejidad del campo cultural actual,
atravesado por las nuevas tecnologias (que forman algo asi como una
segunda naturaleza en la que se desenvuelve la vida de los hombres y
mujeres), incorporar los debates vinculados a los derechos humanos (y
derechos tout court), pensar la creatividad de los ciudadanos (donde se
ubica, por ejemplo, en un lugar central la idea de prosumidor) al mismo

tiempo que el asedio de las industrias culturales, la globalizacion y el
debate inacabado sobre nuestra identidad".

Luis Alberto Quevedo
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