En este libro, Lev Manovich ofrece la primera teoria rigurosa y
sistematica de los nuevos medios, enmarcandolos en la historia
de las culturas mediaticas y visuales de los ultimos siglos. Aborda
la dependencia de estos nuevos medios respecto de las con-
venciones de los viejos, como el encuadre rectangular y la camara
moavil, y muestra de qué manera sus obras crean la ilusidn de
realidad, se dirigen al espectador y representan el espacio.

Y muestra también como las categorias y formas especificas de
los nuevos medios, como la interfaz y la base de datos, traba-
jan con las convenciones mas familiares para hacer posible un
nuevo tipo de estética.

Manovich emplea conceptos ya existentes procedentes de la teo-
ria del cine, la historia literaria y la informatica, y desarrolla
también nuevos conceptos tedricas, como el de interfaz cultu-
ral, montaje espacial y "cinegratografia”. La teoria y la histaria
del cine desempenan un papel especialmente importante en el
libro. Entre otros temas, Manovich aborda los paralelismos
entre la historia del cine y la de los nuevos medios, el cine digital,
la pantalla y el montaje, y los vinculos historicos entre el cine
de vanguardia y los nuevos medios.

Lev Manovich es profesor asociado del Departamento de Artes
Visuales de la Universidad de California en San Diego. Es coeditor
de Tekstura: Russian Essays on Visual Culture.



Sumario

Prefacio, Mark Tribe . . .
Prologo: el conjunto de datos de Vertov . . . . . . . . ...
Agradecimientos . . . . .

Introduccion
Una cronologia personal
Teorfa del presente

Una cartografia de los nuevos medios: el método . . . . . .
Una cartografia de los nuevos medios: la organizacién . . .
La terminologia: lenguaje, objeto y representacién . . . . .

1. ;Qué son los nuevos medios? . . . . . . ... ... ...
Coémo se volvieron nuevos los medios . . . . . .. .. ..
Los principios de los nuevos medios . . . . . ... .. ..

S

A B

. Representacién numérica. . . . . . .. ... ....
. Modularidad . . .

13
17
41

45
49
51
54
56

63
66
72
72
75
i)
82
92



2

3.

4.

Lo que no son los nuevos medios . . . . . . ... ... .
El cine comonuevomedio . . . . . ... .. ... ..
Elmitode lodigital . . . . . . ... ... ... ....
El mito de la interactividad . . . . . . . . . . .. ...

LAaioterfal - vocv v comw s wms w ems o ome & §HE S
El lenguaje de las interfaces culturales . . . . . ... ...
Las interfaces culturales. . . . . . . . ... .. ...
Lapalabraimpresa . . . . . . . . . ...
BElGiD8 i smws s 5 w2 & smps ows % 2ms 8 6w
La interfaz de usuario: representacidn frente a control . .
Lapantallayelusuario. . . . . . .. ... ... ...
Una genealogiade lapantalla . . . . . .. . ... ...
Lapantallayelcuerpo . . . . . ... ...
Representacion frente a simulacién . . . . . .. . . ..

Las operaciones . . . . . . . .. ... ...
Menus, filtros y plugins. . . . . . . . . . ... ...

Lalégicade laseleccion. . . . . . . . ... ...
La «posmodernidad» y el Photoshop . . . . . . .. ..
Del objetoalasefal. . . . . . ... ... ... .. ..
Lacomposicién. . . . . . . . .o ool
De los flujos de imagen a los medios modulares . . . . .
Laresistenciaal montaje . . . . . . . ... ... ...
Arqueologia de la composicién: el cine . . . . ... ..
Arqueologia de la composicion: el video . . . . . . ..
Lacomposicién digital . . . . . .. ... 0.
La composicion y los nuevos tipos de montaje. . . . . .
TeleasiOn: « o oo e & § 5 5 § 08 & §@s ¥ B@n & wars
Representacion frente a comunicacion. . . . . . . . . .
La telepresencia: ilusion frente aaccién . . . . . . . ..
Imédgenes instrumento . . . . . . . . ... a s
Las telecomunicaciones . . . . . . . . ... ...
Distancia y aura. . . . . . .« . o .o e e
Lasilusiones . . . . . . . . . .. ... e
El realismo sintético y sus malestares . . . . . . . . . . . .
Tecnologia y estiloenelcine . . . . . . ... ... ..

Tecnologia y estilo en la animacién por ordenador. . . .

96
97
99
103

111
119
119
124
129
140
146
147
155
164

169
177
177
184
186
191
191
197
202
206
209
213
220
220
223
227
228
231

237
246
247
251



Losiconosdelamimesis . . . . . ... .. ......

Laimagen sintéticaysuobjeto. . . . . . . . .. ... ...

Georges Méligs, padre de las imigenes por ordenador . .
Parque jurdsico y el realismo socialista . . . . . . . . .

Ilusién, narracion e interactividad . . . . . . . . . . ... ..

S LasTorfnmas, . . o0 % i 9s s VAR EEAZE R B A

Lahasederdatons: o o w o mw o wme w0 oo woom e 6w w = @
Lalégicadelabasededatos . . . . . . .. .. ... ...
Datos y algoritmos . . . . . .. ... ... ... .....
Basededatosynarracién. . . . . . .. ... L.
Paradigmaysintagma . . . . . .« ¢ v 6w v v v s i a

Doomy Myst . . . . . . . o e e
Elespaciodelordenador . . . . . . . . ... . ... ...
La poéticade lanavegacién. . . . . . ... ... ... ..
El navegante y el explorador . . . . . .. ... ... ...
El Cine ojo y lossimuladores . . . . . . . ... ... ...
EVEyENugar. « « v« v on s vwx s 5w o vas s s

6. ;Quéeselcine? . . . . . ... ...

El cine digital y la historia de la imagen en movimiento. . .
El ¢ine, artedelindice: « v« ¢ sos s s m3 5 5985 ¢
Una breve arqueologia de las peliculas cinematogréficas.
Delaanimaciénalcine . . . . . ... ..o L 0L
Elcing redehnido: - 2 s sas s ens s a3 s @@y 3
Delcineojoalcinepincel . . . . . . . ... ... ...

El nuevo lenguaje delcine . . . . . . . ... ...
El cine y lo gréfico: la cinegratografia. . . . . . . . ..
La nueva temporalidad: el bucle como una méquina

AATAVA & v v cvn m v e s cme & 0@ v » o
El montaje espacial y el macrocine . . . . ... .. ..
El cine como un espacio de informacién. . . . . . . ..
ELeineeomioeadigh « « « wou » vww v vwa w v wow w



