Este libro investiga las posibilidades del disefio de interaccion como
motivador de participacion en los museos. Presenta el analisis de tres
casos de estudio que tuvieron lugar en el tres museos en Helsinki del
2005 al 2008.

Salgado propone el concepto de ecologia de la participacion para
entender el contexto y sacarle jugo a todos los recursos que cohabitan
en los museos.

La participacion solo sucede si estd consolidada en la gente y las
practicas existentes en el museo. Disenadores y personal del museo
necesitan nuevas herramientas para construir un Museo Abierto. El
analisis de las piezas interactivas exhibidas contribuye a la discusion
sobre el uso de recursos multimedias y creativos conectados con el
material de la exposicion.

Este analisis se posiciona en el contexto del disefio de interaccion; sin
embargo combina estudios en museologia y ciencias de la informacion
en museos para proveer el punto de vista del museo. El trabajo provee
recomendaciones para museos como promover el contenido generado
por la comunidad del museo y confiar en esta comunidad.
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