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Ensenar el juego y jugar la enseiianza
Patricia M. Sarlé

Sin duda, el tratamiento del juego constituye uno de los paradigmas fundantes y
vigentes en el campo de la educacion infantil. Desde los precursores (Froebel,
Montessori, Decroly), el juego es situado en un lugar de privilegio en relacidén con la
educacion de los chicos. Sin embargo, a pesar de este protagonismo y de los aportes
de teorizaciones provenientes de distintas disciplinas, siguen existiendo zonas difusas,
ambiguas, y perspectivas tedricas polémicas. Algunas, incluso, aparentemente
antagdnicas.
Este libro ofrece una nueva perspectiva didactico-pedagdgica sobre la relacion entre
juego y ensefanza en el jardin de infantes. No sdlo examina las diversas concepciones
. que subyacen a esta practica, sino que intenta dar pistas para superar la clésica
polarizacién entre "jugar por jugar” y "jugar para.." en que se debate a menudo la
ensefianza inicial. Parte de la base de que el juego al situarse en la escuela cbliga a
pensar como ambos, juego y ensefianza, se modifican mutuamente. En sus primeros
capitulos presenta algunas categorias que permitiran situar lo que ocurre en el aula:
textura ludica, marco lidico, metacomunicacion, procesos intra e intersubjetivos...
Para luego mostrar de qué manera un docente, desde el juego, puede favorecer el
desarrollo de competencias necesarias en los aprendizajes escolares, de modo que los
contenidos sean socialmente potentes para los nifios y no contenidos meramente
extraidos de un curriculo. En la segunda parte se trabaja mas especificamente, desde
la mediacidon del maestro, cdmo puede favorecer y monitorear el proceso del juego y
a la vez el de la construccidn del conocimiento en los nifios, y qué dificultades halla
en esta compleja tarea. Por Ultimo, se aboca a desentrafiar qué significa, qué
implicancias tiene, el "juego” de palabras "ensefar el juego y jugar la ensefianza".
La obra de Patricia Sarlé constituye un significativo aporte, que serd de utilidad no
sélo para los docentes de distintas areas de la escuela inicial, sino para profesionales
de diversas disciplinas -psicélogos, psicopedagogos, fonoaudidlogos, psicomotricistas,
animadores culturales, entre otros=, tanto por su rigurosidad como por su potencia
creativa.

Patricia M. Sarlé es doctora en Educacion por la Universidad de Buenos Aires y ha sido
maestra de jardin de infantes. Actualmente se desempefia como docente del Departamento
de Ciencias de la Educacion (Facultad de Filosofia y Letras, UBA) y de Institutos de
Formacion Docente en Educacion Inicial. Es investigadora del Instituto de Investigaciones
en Ciencias de la Educacién (IICE-UBA). Ha publicado numerosos trabajos en el rea de
educacion infantil, en tematicas sobre juego vy aprendizaje escolar y en la produccion
curricular para la Formacion de Docentes del Nivel Inicial.
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