BASES

DEL DISENO GRAFICO

Bases del Diseno Grafico: enfoque y lenguaje explora las fases iniciales del proceso
de disefio, asi como el vocabulario empleado en grafismo, con el proposito de brindar al es-
tudiante las herramientas y los conocimientos necesarios para realizar estos cursos e iniciar
su carrera profesional en el ambito del disefio grafico.

Esta coleccidn quiere proporcionar a los estudiantes y profesionales de las artes visuales un
analisis tedrico y practico de los aspectos fundamentales del disefio grafico. Sus paginas, re-
pletas de ejemplos del trabajo de profesionales y también de estudiantes destacados, mues-
tran claros esquemas e imagenes inspiradoras, que ofrecen al lector una vision panoramica
de esta disciplina.

Gavin Ambrose estudio diseno en Central St Martins y trabaja actualmente
como disenador grafico. Su cartera de clientes abarca desde enfidades del mun-
do de las artes hasta galerias, editoriales y agencias de publicidad. Ademas, es
coautor de varios libros sobre marcas, envases y diseno editorial.

Originario de Derby, Reino Unido, Nigel Aono-Billson finalizo sus estudios de
diseno grafico en 1982. Desde entonces, ha ejercido su profesion en el Reino
Unido, los Paises Bajos, EE. UU. y en el Japén. En 1992 abandono el estudio de
diseno Hard Werken para trabajar como profesor de tipografia en la William De
Kooning Academie de Rotterdam (Paises Bajos). En la actualidad compagina la
ensefanza con su labor de disefiador tanto en el Reino Unido como en el resto
del mundo.
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